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Učebné osnovy vypracované na základe Štátneho vzdelávacieho programu ISCED 2, schváleného 19.6.2008.
Charakteristika predmetu.  

     Predmet výchova umením, ktorý patrí do vzdelávacej oblasti Umenie a kultúra,  nadväzuje na predmety hudobná výchova a výtvarná výchova v predchádzajúcich ročníkoch základnej školy. Má žiakom sprostredkovať živú skúsenosť umenia a svetové a národné kultúrne dedičstvo. Ťažiskovo vychádza z hudobného umenia a z vizuálnych umení – výtvarného, architektúry, dizajnu a filmu. Prierezovo obsahuje prvky literárneho a dramatického umenia.

       Zámerom tohto predmetu je optimálne formovať osobnosť – emocionalitu a intelekt žiakov tak, aby si prostredníctvom tvorivých činností a komunikácie s umením vytvárali svoj autentický spôsob bytia. Prostredníctvom činnostného vyučovania, vzájomným prepojením tvorivého a objaviteľského princípu vytvárať predpoklady na poskytovanie zážitkov, radosti, pozitívnych životných podnetov a znalostí tak, aby sa umenie stalo imanentnou súčasťou života žiakov.
     Predmet výchova umením, ktorý patrí do vzdelávacej oblasti Umenie a kultúra,  nadväzuje na predmety hudobná výchova a výtvarná výchova v predchádzajúcich ročníkoch základnej školy. Má žiakom sprostredkovať živú skúsenosť umenia a svetové a národné kultúrne dedičstvo. Ťažiskovo vychádza z hudobného umenia a z vizuálnych umení – výtvarného, architektúry, dizajnu a filmu. Prierezovo obsahuje prvky literárneho a dramatického umenia.

       Zámerom tohto predmetu je optimálne formovať osobnosť – emocionalitu a intelekt žiakov tak, aby si prostredníctvom tvorivých činností a komunikácie s umením vytvárali svoj autentický spôsob bytia. Prostredníctvom činnostného vyučovania, vzájomným prepojením tvorivého a objaviteľského princípu vytvárať predpoklady na poskytovanie zážitkov, radosti, pozitívnych životných podnetov a znalostí tak, aby sa umenie stalo imanentnou súčasťou života žiakov.
     Predmet výchova umením, ktorý patrí do vzdelávacej oblasti Umenie a kultúra,  nadväzuje na predmety hudobná výchova a výtvarná výchova v predchádzajúcich ročníkoch základnej školy. Má žiakom sprostredkovať živú skúsenosť umenia a svetové a národné kultúrne dedičstvo. Ťažiskovo vychádza z hudobného umenia a z vizuálnych umení – výtvarného, architektúry, dizajnu a filmu. Prierezovo obsahuje prvky literárneho a dramatického umenia.

       Zámerom tohto predmetu je optimálne formovať osobnosť – emocionalitu a intelekt žiakov tak, aby si prostredníctvom tvorivých činností a komunikácie s umením vytvárali svoj autentický spôsob bytia. Prostredníctvom činnostného vyučovania, vzájomným prepojením tvorivého a objaviteľského princípu vytvárať predpoklady na poskytovanie zážitkov, radosti, pozitívnych životných podnetov a znalostí tak, aby sa umenie stalo imanentnou súčasťou života žiakov.
Ciele učebného predmetu

Kognitívne ciele

Na základe vedomostí o rôznych druhoch umenia, ktoré žiaci získajú predovšetkým vlastnou činnosťou:

- nadobudnú schopnosť uplatňovať tieto vedomosti pri aktívnom vnímaní a obsahovom sprístupňovaní umeleckých diel,

- spoznajú najvýznamnejších slovenských a svetových tvorcov diel rôznych umeleckých druhov a ich interpretov, diela typické pre kľúčové tendencie súčasného umenia, ako aj diela charakterizujúce štýlové znaky historických epoch;

- spoznajú najdôležitejšie vlastnosti vyjadrovacích prostriedkov rôznych umení, technické postupy, nástroje a médiá;

- na základe spoznávania a osvojovania si umeleckej výpovede domácich diel (výtvarných, hudobných, literárno-dramatických) v kontexte s európskou kultúrou získavajú úctu ku tvorcom a dielam svojej krajiny;

- na základe svojich činností v tomto predmete získavajú schopnosť vyjadrovať svoje emócie, vzťahy a postoje, teda komunikovať umeleckými prostriedkami, - nadobudnú schopnosť otvorene prijímať, hodnotiť a oceňovať umelecké diela a umelecké prejavy vlastného národa, ale i iných národov a etník;

- dokážu analyzovať, porovnávať a syntetizovať poznatky a podnety z prírodných vied, geografie, histórie, etiky, literatúry, cudzích jazykov a vyhodnocovať ich vplyv na umenie,

- dokážu vytvárať projekty, v ktorých budú syntetizovať vlastné i prevzaté nápady z  jednotlivých umeleckých oblastí v intenciách polyestetickej výchovy.

      Socioafektívne ciele

- prostredníctvom precítenia a pochopenia umeleckých diel žiaci dokážu prekonať svoj egocentrizmus a stotožniť sa do istej miery s autormi týchto diel (empatia) pri zachovaní svojich vlastných názorov a postojov (asertivita);

- uprednostňovať autentické tvorivé riešenia vo vlastnom vyjadrovaní prostriedkami umenia a pri vnímaní umeleckých diel;

- dokážu bez predsudkov pristupovať k vnímaniu a rozširovaniu umeleckých hodnôt rôznych kultúr,

- vedia prežívať výnimočnosť významných umeleckých osobností a hľadajú v ich tvorivých osudoch inšpiráciu pre vlastný život,

- získavajú schopnosti spolupracovať v tíme, prevziať zodpovednosť za plánovanie, propagáciu, realizáciu i prezentáciu vlastnej práce i skupinových projektov,

- chápu umenie v jeho mnohorakých podobách a súvislostiach nielen ako ušľachtilý spôsob vypĺňania voľného času, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skultúrnenia svojho života.

     Psychomotorické ciele

- na základe získaných zručností žiaci dokážu na primeranej úrovni realizovať svoje hudobné, výtvarné, pohybové a literárne predstavy a integrovať ich v individuálnych alebo skupinových projektoch;

- dokážu zostavovať auditívne, vizuálne i dramatické prvky do celkov tak, aby prostredníctvom nich vedeli vyjadriť svoje myšlienky, predstavy, postoje, a tak komunikovať s okolitým svetom;

- osvojujú si technické postupy potrebné na spracovanie materiálu (nahrávanie,  montáž, strih, úprava akustického signálu, komunikácia a elaborácia prostredníctvom softvérov, vyhľadávanie umeleckých podnetov na internete Kognitívne ciele

Na základe vedomostí o rôznych druhoch umenia, ktoré žiaci získajú predovšetkým vlastnou činnosťou:

- nadobudnú schopnosť uplatňovať tieto vedomosti pri aktívnom vnímaní a obsahovom sprístupňovaní umeleckých diel,

- spoznajú najvýznamnejších slovenských a svetových tvorcov diel rôznych umeleckých druhov a ich interpretov, diela typické pre kľúčové tendencie súčasného umenia, ako aj diela charakterizujúce štýlové znaky historických epoch;

- spoznajú najdôležitejšie vlastnosti vyjadrovacích prostriedkov rôznych umení, technické postupy, nástroje a médiá;

- na základe spoznávania a osvojovania si umeleckej výpovede domácich diel (výtvarných, hudobných, literárno-dramatických) v kontexte s európskou kultúrou získavajú úctu ku tvorcom a dielam svojej krajiny;

- na základe svojich činností v tomto predmete získavajú schopnosť vyjadrovať svoje emócie, vzťahy a postoje, teda komunikovať umeleckými prostriedkami, - nadobudnú schopnosť otvorene prijímať, hodnotiť a oceňovať umelecké diela a umelecké prejavy vlastného národa, ale i iných národov a etník;

- dokážu analyzovať, porovnávať a syntetizovať poznatky a podnety z prírodných vied, geografie, histórie, etiky, literatúry, cudzích jazykov a vyhodnocovať ich vplyv na umenie,

- dokážu vytvárať projekty, v ktorých budú syntetizovať vlastné i prevzaté nápady z  jednotlivých umeleckých oblastí v intenciách polyestetickej výchovy.

      Socioafektívne ciele

- prostredníctvom precítenia a pochopenia umeleckých diel žiaci dokážu prekonať svoj egocentrizmus a stotožniť sa do istej miery s autormi týchto diel (empatia) pri zachovaní svojich vlastných názorov a postojov (asertivita);

- uprednostňovať autentické tvorivé riešenia vo vlastnom vyjadrovaní prostriedkami umenia a pri vnímaní umeleckých diel;

- dokážu bez predsudkov pristupovať k vnímaniu a rozširovaniu umeleckých hodnôt rôznych kultúr,

- vedia prežívať výnimočnosť významných umeleckých osobností a hľadajú v ich tvorivých osudoch inšpiráciu pre vlastný život,

- získavajú schopnosti spolupracovať v tíme, prevziať zodpovednosť za plánovanie, propagáciu, realizáciu i prezentáciu vlastnej práce i skupinových projektov,

- chápu umenie v jeho mnohorakých podobách a súvislostiach nielen ako ušľachtilý spôsob vypĺňania voľného času, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skultúrnenia svojho života.

Kľúčové kompetencie

. Zručnosti a spôsobilosti

      Základom  výchovno-vzdelávacích stratégii predmetu  Výchova umením je rozvoj predovšetkým  kľúčových kompetencií ŠkVP – Spôsobilosti vnímať a chápať kultúru a vyjadrovať sa nástrojmi kultúry, ďalej kompetencia –  Sociálne komunikačné spôsobilosti. 

Pre utváranie a rozvíjanie týchto kľúčových kompetencií využívame  výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú:

- poznať charakteristické diela a štýl kľúčových epoch európskeho umenia,

- poznať znaky ťažiskových tendencií moderného a súčasného výtvarného a hudobného umenia,

- orientovať sa v systémoch dizajnu a architektúry,

- poznať žánre filmu a základné tendencie v jeho vývoji,

- poznať najdôležitejšie médiá, nástroje a technické (realizačné) postupy v rôznych druhoch umenia,

- poznať základné vyjadrovacie prostriedky a kompozičné princípy v hudbe a vo výtvarnom umení,

- orientačne poznať najdôležitejších autorov svetového a slovenského umenia,

- diskutovať o umeleckých dielach,

- identifikovať a správne používať pojmy z podnetov ponúkaných z rôznych smerov hudobného a výtvarného umenia.

Mentálne spôsobilosti  

Obsahový štandard
         Približovanie a vzďaľovanie, zväčšovanie textu ( zmenšovanie) časti kompozície   farebná perspektíva, zmeny mierky. Pochopenie možností...Pochopenie možností pohybu a rovnováhy a výrazových možností  osvetlenia. Základné pochopenie optických hier. Stredoveké gotické umenie Inscenovaná fotografia Vzťah obrazu a zvuku, hudba, hlas a slovo vo filme.  Plán mesta Odevný dizajn / časť odev, odevný doplnok  Podmety košikárstva pletenie Transformácia , farebné variácie , skreslenia a deformácie digitálneho obrazu. Farebná hudba Objavovanie výtvarných kvalít netradičných pohľadov na prírodu Vizuálna  stránka kozmických javov.  Výtvarné reakcie na tradičné formy.  Abstrahovanie konkrétneho motívu, objavovanie vyjadrovania 
Prierezové témy

	Prierezová téma
	Realizovaná v tematickom celku

	OSOBNOSTNÝ A SOCIÁLNY ROZVOJ
	

	ENVIRONMENTÁLNA VÝCHOVA


	Vokálno-inštrumentálne činnosti

	MEDIÁLNA VÝCHOVA


	

	MULTIKULTÚRNA VÝCHOVA


	

	DOPRAVNÁ VÝCHOVA - VÝCHOVA K BEZPEČNOSTI V CESTNEJ PREMÁVKE


	Vokálno-inštrumentálne činnosti

	OCHRANA ŽIVOTA A ZDRAVIA


	

	TVORBA PROJEKTU A PREZENTAČNÉ ZRUČNOSTI
	

	REFIONÁLNA VÝCHOVA
	

	FINANČNÁ GRAMOTNOSŤ


Výkonový štandard

       Dokázať vyjadrovať vzdialenosť a blízkosť veľkosťou, ostrosťou a farbou. Potom pokračovať z kinetického umenia Kinetické a svetelné umenie  Stredoveké a gotické umenie Inscenovaná fotografia Vzťah obrazu a zvuku, hudbu, hlas a slovo vo filme Urbanizmus plán mesta Odevný dizajn/ časť odevu/ odevný doplnok Podmety košikárstva pletenie Spracovanie  a montáž obrazu Farebná hudba / objekt Podmety  prírodopisu ( prírodne štruktúry) Výtvarné reakcie na tradičné formy ( architektúry odevov, jedál, zvykov)  Obraz pre 5 zmyslov 
Pedagogické stratégie 
      Základom  výchovno-vzdelávacích stratégii predmetu  Výchova umením je rozvoj predovšetkým  kľúčových kompetencií ŠkVP – Spôsobilosti vnímať a chápať kultúru a vyjadrovať sa nástrojmi kultúry, ďalej kompetencia –  Sociálne komunikačné spôsobilosti. 

Pre utváranie a rozvíjanie týchto kľúčových kompetencií využívame  výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú:

- poznať charakteristické diela a štýl kľúčových epoch európskeho umenia,

- poznať znaky ťažiskových tendencií moderného a súčasného výtvarného a hudobného umenia,

- orientovať sa v systémoch dizajnu a architektúry,

- poznať žánre filmu a základné tendencie v jeho vývoji,

- poznať najdôležitejšie médiá, nástroje a technické (realizačné) postupy v rôznych druhoch umenia,

- poznať základné vyjadrovacie prostriedky a kompozičné princípy v hudbe a vo výtvarnom umení,

- orientačne poznať najdôležitejších autorov svetového a slovenského umenia,

- diskutovať o umeleckých dielach,

- identifikovať a správne používať pojmy z podnetov ponúkaných z rôznych smerov hudobného a výtvarného umenia.

Organizačné formy :

hromadná 

skupinová 

práca v dvojici 

individuálna 

Vyučovanie hodiny:

základného typu 

expozičného typu 

aplikačného typu  
Vo výchove umením je väčšina vedomostí získavaná a zároveň overovaná prostredníctvom praktických činností žiaka – zážitku z vytvárania a vnímania umeleckého diela; časť vedomostí o výtvarnom umení, hudbe, performatívnych umeniach, filme, dizajne, architektúre, o vizuálnej a akustickej kultúre sa utvára počas motivačnej, expozičnej a diskusnej časti vyučovacej jednotky a je podporená vizuálnymi materiálmi (edukačné DVD, knihy, časopisy, internet).

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivý prístup – žiak je vedený k tomu, aby pri každej edukačnej téme volil svoje vlastné, teda autentické riešenie a postupne formuloval svoj estetický (vkusový) i hodnotiaci názor. Formovanie takéhoto prístupu je dôležitým momentom edukácie, ktorý vyvažuje prevažne propozičné a konvergentné myslenie formované väčšou časťou kurikula.

Učebné zdroje

Čarný , Ladislav. 2010. Výtvarná pre 6.roč. základných škôl a 1. ročník osemročných gymnázií.1.vydanie. Združenie EDUCO. ISBN 978-80-89431-08-3 
Reprodukcie výtvarných diel 
Hodnotenie

Podľa metodického pokynu č.22/ 2011 na hodnotenie žiakov základnej školy s účinnosťou 

od 1. mája 2011.

Žiak spĺňa tieto požiadavky:

VÝBORNÝ

-tvorivý prístup k činnostiam

-cieľavedomé riešenia 

- záujem o činnosť a prípravu pomôcok

-schopnosť spolupracovať

-technické zručnosti

-znalosti z výtvarného umenia

-znalosť materiálov, techník ,médií a vie ich používať 

-schopnosť realizácie artefaktu primerane svojmu veku a schopnostiam

CHVÁLITEBNÝ

Žiak v podstate spĺňa kritéria 1. stupňa hodnotenia, ale je menej samostatný, iniciatívny a tvorivý

DOBRÝ

Žiak realizuje vzdelávacie úlohy priemerne, chýba mu iniciatívnosť a tvorivosť, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky, jeho výtvarné vyjadrovanie je stereotypné 

DOSTATOČNÝ

Žiak realizuje vzdelávacie úlohy na nízkej úrovni má ťažkosti s aplikáciou získaných zručností a poznatkov v nových oblastiach

NEDOSTATOČNÝ

Žiak nespĺňa kritéria, nemá záujem o výtvarné aktivity, neguje vyučovací proces

                                                  Obsah vzdelávania učebného predmetu
Predmet: Výchova  umením
 Ročník:  9. ročník

Časová dotácia: 33 hodín/ročne
	Tematický celok
	Téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	Zvuk a obraz- jazyk umenia
Počet hodín: 8                       
	1.     Úvod do štúdia predmetu

2.-  4. Obraz v hudbe- hudba 
          v obraze

5. – 6.  Vyjadrovacie prostriedky a ich 

            štylizácia v hudbe a výtv.

            umení / citové pôsobenie

                          výrazu /

7. – 8. Multimédiá – pohyb a dej 

           prostredníctvom obrazu 

           a zvuku .,

           Technika – tretia ruka 

           človeka
	Vytváranie hudby na vybrané vizuálne artefakty

Hľadanie výtv. ekvivalentov k hudobnému jazyku, formám a druhom, štýlom

Štylizačné variácie motívu, tvaru

Štýl a výraz emócií v hudbe

Strihanie zvukov a filmových záberov, vytváranie obrazovo-zvukovej koláže.
	Orientačne poznať autorov svetového a slovenského umenia

Diskutovať o umeleckých dielach,

Verbálne vyjadriť emócie z počúvanej hudby

Vedieť odôvodniť výber hudby

Vytvárať série s jedného motívu a jednoduché variácie motívu

Tvorivo používať vybrané výtv. techniky a prostredníctvom nich vedieť vyjadriť vlastné nápady a koncepty

Vybrať časť videnej skutočnosti- záber (fotografia, film)

Poznať žánre filmu a základné tendencie v jeho vývoji

Zvládnuť zákl. techn. postupy a zákonitosti fotografovania

	 Tradícia a identita

Počet hodín: 6
	 9. – 12. Umenie a náboženstvo/ 
              umenie baroka /
13. – 14. Prostredie a situácia/ väzby 
               hudby a výtv. umenia

               na konkrétne prostredie
	 Vyjadrenie posvätného a transcendenta 

Baroková architektúra, barokový objekt, maliarstvo a sochárstvo

Mestké a vidiecke korene umenia

Inštalácia in situ


	Poznať charakteristické diela a štýl európskeho umenia z obdobia baroka 

Diskutovať o hudobných a výtv. dielach

Tvorivo používať vybrané výtvarné techniky – kreslenie prostredníctvom linky, tieňovania

Tvorivo spracovať charakteristické podnety z prostredia  svojej obce a výtvarne vyjadriť vlastné nápady

V prostredí školy inštalovať vlastné práce

	Prieniky umení
Počet hodín : 5
	15.           Divadlo a  tanec/ spojenie 
                s hudbou a dizainom

16. – 17.  Človek medzi ľuďmi

18. – 19.  Portrét spolužiaka
	Interdisciplinárny projekt hudobnej performancie

Literárny opis spolužiaka

Fotografický portrét 

Kresba hlavy- karikatúra

Mentálny portrét ľudskej osobnosti v hudbe
	Výtvarne a pohybovo  stvárniť postavy, charaktery na základe počúvanej hudby, navrhnúť kostým, masku

Vedieť opísať spolužiaka, jeho tvár, postavu, zvyky, vkus, vlastnosti

Zvládnuť tech. postupy a zákonitosti fotografovania

Nakresliť karikatúru podľa modelu

Výtvarne stvárniť charaktery na základe počúvanej hudby

	Podnety umenia
Počet hodín: 4
	20. – 21. Podnety výtv. umenia

22. – 23. Podnety hudby, špirála 

               života – vzťahy medzi 

               generáciami
	Postmoderna

Konceptuálne umenie 

Hudba v historickom priereze
	Použiť postup charakteristický pre postmoderné umenie pri citácii alebo parafráze vytv. diela

Konceptuálne spracovať výtvarnú tému kresbou alebo fotografiou či textom

Projekt ,,výlety´´ do minulosti, hrať sa na trubadúrov, truvérov, minesengrov

	Prieniky umenia a vedy
Počet hodín: 4
	24. – 25. Výtv.- reakcie na témy vedy

26. -27.  Hudba a príroda, človek voči 
              prírode – príroda ako 

              partner človeka
	Proces v umení/ podnety rôznych disciplín/intermedialita
	Výtvarne transponovať fyzikálny, chemický a biologický proces

Intonačne čisto a kultivovane zaspievať

	Populárna kultúra
Počet hodín: 2
	28. Umenie a gýč

29. Vzory a vlastná tvár
	Tvorivé umenie, stredoprúdová produkcia, gýč

Telový dizajn/úprava tváre
	Vytvoriť paródiu na reklamu s výberom vhodnej hudby

Navrhnúť tetovanie, líčenie tváre s posilnením rôznych typov výrazu, výsledky fotograficky zaznamenať.

	Komplexné projekty

Počet hodín: 4
	30. – 33. Spoločný interdisciplinárny 
               projekt skupiny
	Architektúra architektonický návrh a model
	Vytvoriť návrh, prípadne model architektúry podľa  zadania ako kolektívnu prácu
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